GAMIFIKALOK?- avagy jaték segitségével tanulok?

Gamification—mostanaban gyakran emlegetett fogalom, mivel a game szé jelentésével
tisztaban voltam igy utdna néztem a jelentésének. A kiilonb6z6 megfogalmazasokban, melyek
’jatékositasra’ utalnak, leginkabb az ragadott meg amelyik kiemelte hogy gamification
jegyében torténd oktatasban résztvevok altalaban ugy nyilatkoznak, hogy a tanulast nem érzik
tanulasnak. Ezt én magam is tantsithatom, még akkor iS, ha ez nem osztalytermi keretek

kozott torténik, hanem szabadidos tevékenyég.

Egy masik szamomra lényegre tor6 megfogalmazas szerint a ,,gamification ,,emberek
digitalis lekotése és 0sztonzése céljaik elérésére jatékmechanizmusok és élménytervezés

hasznalataval”.

Pontosan igy kezd6dott kapcsolatom az online jatékokkal, kezdetben csak idom digitalis

lekotésére korlatozodott, szivesen idéztem a vildghalon.

Ismerkedésem az angol nyelvvel, valamint a szamitogépes vilaggal, azon beliil pedig a
jatékokkal valé ismerkedésem altalanos iskola 3. osztalyéra tehetdek, amikor megkaptam elsé
szamitogépemet, akkor mar célszerlien tudtam, hogy mi lesz az elsd jaték, amin jatszani
szeretnék. Ez volt a Perfect World ez egy MMORPG tipust jaték Massively Multiplayer
Online Role-Playing Game az ikonszo jelentése itt szervercsoportokra van bontva a jaték, ami
nagyon sokszinii feliileten miikddik, lehetévé teszi, hogy jatékosok vilagszerte egymassal,
egymas ellen jatszhassanak és 6sszemérjék tudasukat. Ez volt az a dontd pont ahol raébredtem
1-2 jaték utan, hogy a nyelvet meg kell tanulnom, mivel az egész jaték angolul zajlott, az
egész jatek Osszetétele angol nyelvi alappal rendelkezett és csak elvétve voltak magyar
jatékosok a szerveren. Eldszor csak az alapvetd dolgokat kellett megtanulni, kifejezéseket,
hogy minimalis szinten tudjak kommunikélni a jatékostarsaimmal, kereskedni tudjak veliik,

megértsem a jaték valodi lényegét

Altalanos iskolai éveim alatt nagyrészt csak ezzel az igen csak idéigényes jatékkal toltottem
szabadidémet. Kdzben angol szdkincsem boviilt, hallasértésem javult, egyre jobban tudtam
hasznélni a tuddsomat. A biztosabb tudas kovetkeztében magabiztosabb lettem, a jatékban
elért eredményeim aktivabb orai munkéara Osztonoztek, kihatottak a mindennapjaimra is.
Szerény, csendes jelleml vagyok, a jaték feladatai a valos életben is 0sztondztek, tudtam,
hogy szeretem ezt a nyelvet és sziikséges a biztos alapok megszerzése az életben kitlizott

céljaim megvaldsitasara.



Ezért jelentkeztem az AJTP programba ahova felvételt nyertem, az elsé cél kipipalva —
miikodik ez a valos életben is gondoltam — mehetiink tovabb, ujabb cél, kiizdelem, eredmény,

jutalom. Ahogy a jaték vilagaban is zajlik, ha eleget harcolsz, elérheted a céljaidat.

Gimnaziumi éveimet elkezdve megismerkedtem a barataim, osztalytarsaim, valamint a vilag
internetes kozossége altal felkapott jatékkal, és mar akkor igen aktiv bazissal rendelkezd jaték
a League Of Legends vilagaval. A jaték tipusa MOBA ez a sz6 annyit tesz, hogy Massivetly
Online Battle Arena. Mar tobb mint 2,5-3 éve jatszom ezzel a jatékkal, aminek a célja,

szabalyai roviden:

Egy zart palyan (arénan) harcolnak a jatékosok 5 jatékos 5 ellen, piros és kék csapat aminek a
célja hogy leromboljuk az ellenfél bazisan 1évé NEXUS tornyot amihez kiilonb6zd
objektiveket kell 6sszegyiijteni, ezek:-farm (egy minion megdlése utan kapunk egy bizonyos
mennyiségli goldot) amibdl a késoéb targyainkat vehetjiikk meg.30 masodpercenként a jaték
elejétodl a végéig 6 darab éled és elindul 3 savra: top, mid, bot, valamint van még egy sav ez a
jungle. Turet (torony), ezek a csapatunk védelmezését szolgaljak minden kozelébe 1évé

ellenséges egységet megtadmad, minden savon torony van, +2 torony a nexus védelmére

A jaték kortlbeliil olyan, mint egy sakkjatszma, csak koriilbeliil 100.000x gyorsabb, valamint
a babukat nem egy ember, hanem 5 6 iranyitja és ezért a kommunikacié elengedhetetlen
tényez6.(129 ,,babu” koziil valaszthatunk, ezeket karaktereknek hivjuk) Mellesleg ha rosszul
fogalmazunk, a tobbiek rosszallasukat fejezik ki, probalnak kihozni sodrunkbol, hogy ne

tudjak koncentralni.

Angol nyelvi tuddsomat, szokincsemet sokkal magasabb szintre kellett ennek a jatéknak
koszonhetden fejleszteni, hogy minél gyorsabban, minél érthetdbb valaszokat, utasitasokat

tudjak adni csapatomnak, illetve megértsem a kapott informaciokat, parancsokat.
Ez a jaték 3 részre bonthat6: SoloQ, DuoQ ¢és a Ranked Team

SoloQban teljesen random csapattarsakat kapunk, a szintiinktdl fiiggden, és velik kell 1
csapatot alkotnunk 1 meccs erejéig 20-30-40 esetleg 50 percig veliikk allandé kommunikaciot

kell fent tartanunk.

DouQban ugyanez rendszer szerint egy csapattarsamat megvalaszthatom, de a maradék 3 6

random ember lesz.

Ranked teamben pedig a teljes csapatomat én valasztom meg itt nagy tobbségben mar kiilsé

kommunikacios eszkozt is hasznalnunk kell, mert az ellenfél is 5 baratbol all, lehet ez skype,



vagy teamspeak vagy egyéb kommunikécids programok, a lolosok korében a TS3 illetve a

Skype a legelterjedtebb.

Csapataim nagy részében egyediil magyar emberként voltam jelen és alapkdvetelmény volt,
hogy folyamatosan tudjak angolul kommunikalni a csapattarsaimmal szoban, és igazabol igy
kezdddott el a nyelvtanulasom 1ényege. Kiilonb6z6 orszagok szleng Szavait sajatitottam el,
amire az osztalyteremben kevés lehetdség adodik, de sokat segit a filmek megértése kozben.
Amerikai, angol fiatalokkal is szerveztiink csapatokat, valamint arab és egyiptomi
csapattarsaim, barataim is voltak/vannak. Volt csapattarsaim koziil csak egy emberrel tartom a
mai napig a kapcsolatot, Tarek Mohamed, vele nap, mint nap beszélgetek facebookon, néha
skypen, sokat jatszunk a mai napig egyiitt, 6 az als6 Gsvényen a tamogatd szerepét tolti be

mellettem, én pedig a 16vész vagyok.
Hogy hogyan és miben segitett nekem a szadmitdgépes vilag?

Segitett megtanulni kifejezni magam angolul, bizonyos szinten a nyelvtani adottsdgaimat is
javitotta, de legfoképpen az amerikai, angol szleng vilagaba vezetett be, és segitett megtanulni
batran, viszonylag helyesen angolul kommunikalni, beszélni, legyen sz6 barmilyen témarol,

kelljen beszélnem barkivel is.

Fejlesztette a személyiségem, hiszen alapvetOen zarkozott természetli vagyok, nyitottabb
lettem a vilagra, magabiztossagra tettem szert, ami javitotta tarsas kapcsolataimat és aktiv
részese lettem a nyelvi ordknak is a tanteremben. A beszélgetés az iskolank nyelvi lektoraval
sem jelent tobbé kihivast, nem kell azon gondolkodnom, hogy nyelvtanilag helyes
mondatokat szerkesszek, felszabadultabban ¢€s batran kezdeményezek vagy valaszolok a

tarsalgés soran.

Autentikus kdrnyezetet teremt a tarsalgasra, alkalmazkodik a tanuld-jatékos idejéhez, tanulési

tarsaktol tanulni, mint egy hagyoményos osztalytermi kornyezet.

A jaték kiilonleges erdvel bir a nyelvtanulds folyamataban is, aktiv részvételt var, allando
készenlétet és reakciot attol, aki benne van ebben a folyamatban, motival, gondolkodasra és
problémamegoldasra késztet és nem utolsé sorban fejleszti a nyelvtudast, valds partnerekkel

torténik a beszélgetés.

Tovabba értelme van a tarsalgasnak, valos (bar virtudlis térben zajlik) és egyiittmiikodésen

alapul. Egy olyan moédszer, amikor lehet nyelvet ugy tanulni és bdviteni, hogy kdzben jol



érezzem magam. Kikapcsolddas, de ugyanakkor aktiv munkat is igényel, de nem tolt el
félelemmel az a tudat, hogy nyelvtani hibakat ejtek vagy tarsalognom kell masokkal. Fejleszti
a beszédet, a megértést, az iraskészséget oly modon hogy szinte észre sem veszem. Egy egy
sikeres feladatmegoldas tovabb inspiral, és arra 6szténoz, hogy mind a jatékban, mind a valds
életben jobb legyek. Erdekes modon az ott tanult kifejezések tovabb maradtak az
emlékezetemben, mint a tankonyvi szoveg. Valosziniileg jobban érdekel a jaték témaja,

minden stressztdl €s szorongastol mentes kdrnyezetben tanulhatok.

Nem vitas hogy a nyelv elsajatitasdnak gondosan kidolgozott és megfelelé modja az orai
tanulas. De a technika fejlédése lehetvé tette, hogy barmikor részesei lehessiink annak az
¢lménynek, amelyet az Internet kinal nekiink nyelvtanuloknak. Ami nekem sokat segitett a
fejlodésben az MMORPG tipust jaték Massively Multiplayer Online Role-Playing Game, ami

lehetne egy nyelvtanitasra orientalo online jaték, bar a {6 célkitiizése nem ez.
Nekem segitett, inspiralt, fenntartotta az érdeklodésemet és fejlodésre késztetett.

Tovabbi céljaim megvalositasaért kiizdok, és remélem, sikeres leszek, mint a jatékban:a-
kozépfokti nyelvvizsga, tanulméanyi eredményem javitasa, késObbiekben természetesen a

fels6foku nyelvvizsga, és érettségi letétele.

GAMIFIKALOK!- avagy jaték segitségével tanulok!

Juhasz Tibor

10.a osztalyos tanuld
a Kisvardai Bessenyei Gyorgy Gimnazium ¢és Kollégium Arany Janos Tehetséggondozé

Programjaban.



Mellékletek:
A jaték hivatalos weboldaldnak linkje

Idéz6i profilom f6bb statisztikai

http://eune.leagueoflegends.com/
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